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OBJETIVO :

Desarrollar el pensamiento lógico matemático

a través de competencias aplicadas a

situaciones de la vida cotidiana, juegos y/o

experiencias con material concreto y

participación en actividades externas.



ACTIVIDADES
Las olimpiadas matemáticas 2024 se realizarán en 8

momentos:

1. Socialización

2. Sensibilización

3. Diseño de juegos con el material concreto del

laboratorio de matemáticas (10° y 11°)

4. Carrusel matemático

5. Clasificatorias internas

6. Final intercolegiada (4° a 11°)

7. Final interna de cálculo mental (Tr a 3°)

8. Participación en olimpiadas matemáticas externas



Momento 2:
Sensibilización

Se realizará una sensibilización con los
estudiantes sobre la importancia de las
matemáticas y del proyecto de
olimpiadas, mediante la socialización
del proyecto y el lanzamiento del
concurso “TU MASCOTA
MATEMÁTICA”

Momento 1:

Socialización del proyecto

a docentes y directivos

Se realizará una socialización con

los docentes y directivos sobre el

objetivo, metodología, actividades a

desarrollar y fechas asignadas para

llevar a cabo el proyecto.



Momento 3:
Diseño de juegos con el

material concreto del

laboratorio de matemáticas.

Durante el segundo periodo, los

estudiantes de los grados 10° y 11°

diseñarán variaciones de los juegos

existentes en el laboratorio de

matemáticas para ejecutarse en el

carrusel matemático.

Momento 4:
Carrusel matemático

Se realizará una jornada lúdica en la que se

dispondrán bases en la cancha de

bachillerato relacionados con competencias

y habilidades matemáticas.



Momento 6:
Final intercolegiada

Se extenderá la invitación a diferentes

colegios, los cuales participarán con dos

estudiantes por grado, desde el grado 4° a

11°, donde se realizará una competencia

cooperativa de lógica matemática, de

razonamiento y contenidos propios de los

grados correspondientes.

Momento 5:
Clasificatorias internas
➔ En los grados de transición a primero se

realizarán actividades competitivas de

agilidad mental utilizando la plataforma

Activa Tu Mente.

➔ En los grados segundo a undécimo se

realizará una prueba digital de lógica

matemática y de operaciones básicas.



Momento 8:
Participación en olimpiadas
matemáticas externas

Se analizará la pertinencia en cuanto a la
participación de nuestros estudiantes en
olimpiadas matemáticas externas
realizadas por colegios del sector.

Momento 7:
Final interna de cálculo mental

En los grados de transición a 3° se

realizarán actividades competitivas de

agilidad mental utilizando diferentes

plataformas interactivas.



EVALUACIÓN CUANTITATIVA

Las olimpiadas en el colegio Londres otorgan a los estudiantes
una nota equivalente al 10% como actividad pedagógica en el
tercer periodo en matemáticas, geometría y estadística, que se
obtiene del promedio entre su desempeño en la prueba
clasificatoria y su disposición y participación en el carrusel
matemático.

Los estudiantes de los grados 10° y 11° tendrán a cargo la
responsabilidad de diseñar los juegos del carrusel a partir del
material concreto del laboratorio de matemáticas y se les
asignará una nota de seguimiento y otra de quiz
correspondientes al segundo periodo a partir de la bitácora y el

producto final de los juegos matemáticos.



NOVEDADES

El proyecto de Olimpiadas Matemáticas se concibe

como una actividad pedagógica dinámica, por lo cual se

incluyen los siguientes elementos novedosos a su

propuesta metodológica:

● Speedrun Matemático

● Transmisión en vivo

● Concurso “TU MASCOTA MATEMÁTICA”



SPEEDRUN MATEMÁTICO



SPEEDRUN MATEMÁTICO



ETAPAS ACTIVIDAD ESTRATEGIA FECHA

Momento 1 

Momento 2

Socialización a 

docentes y directivas

Sensibilización 

Realizar una exposición a 

partir de diapositivas

Presentación del proyecto a 

los estudiantes de manera 

lúdica, motivándolos a 

participar en el concurso: 

“Mascota de Olimpiadas 

Matemáticas Londres 2024”

Enero 19

Enero 24

Momento 3
Diseño de juegos con el 

material concreto del 

laboratorio de 

matemáticas (10° y 11°)

En grupos los estudiantes 

desarrollarán sus creaciones 

hasta llegar al producto final, 

plasmarán los avances en 

una bitácora. 

Periodo 2

Momento 4 Carrusel Matemático

Los juegos seleccionados 

del momento anterior, serán 

expuestos en el carrusel de 

las dos secciones (trabajo 

cooperativo).

Momento 5 Clasificatorias

De acuerdo a la categoría se 

aplicará la prueba para 

seleccionar los finalistas.

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES



ETAPAS ACTIVIDAD ESTRATEGIA FECHA

Momento 6 Final intercolegiada

Competencias cooperativas

de lógica matemática,

razonamiento y contenidos

propios de los grados

correspondientes.

Momento 7 Final interna de cálculo 

mental 

En el auditorio se hará la 

competencia  entre los 

finalistas de cada categoría. 

Momento 8 Participación en
olimpiadas matemáticas
externas

Se analizará la pertinencia
en cuanto a la participación
de nuestros estudiantes en
olimpiadas matemáticas
externas realizadas por
colegios del sector.

Según invitación

CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES


