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OBJETIVO :

Desarrollar el pensamiento I6gico matematico
a través de salidas pedagogicas a aulas
taller, juegos y/o experiencias con material
concreto y competencias aplicadas en
situaciones cotidianas.




\ ACTIVIDADES

Las olimpiadas matematicas para este afno se realizaran
en 9 momentos:

1. Socializacion
Sensibilizacion
Diseno, construccion y elaboracion de proyectos
Carrusel matematico

Clasificatorias

Concurso intercolegiado de matematicas
Final interna de calculo mental

e Taller practico para docentes

9. Visita al Aula Taller Arquimedes
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Momento 2:
Sensibilizacioén

Se realizara una sensibilizacion con los
estudiantes sobre la importancia de las
matematicas y del proyecto de
olimpiadas, mediante la socializacion
del proyecto aplicando un juego
practico (concreto).

Momento 1:
Socializacion del proyecto
a docentes y directivos

Se realizara una socializacion con
los docentes y directivas sobre el
objetivo, metodologia, actividades a
desarrollar y fechas asignadas para
llevar a cabo el proyecto.
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Momento 4:
Carrusel matematico

Se realizara una jornada ludica en la que se
dispondran 13 bases en bachillerato y 9 bases en
primaria con diferentes juegos relacionados con
competencias y habilidades matematicas. (estas
bases seran realizados con los juegos
clasificados del momento 3)

= Nota: una de las bases sera a cargo del aula
taller Arquimedes.

Momento 3:
Diseio, construccion y
elaboracién de proyectos

Desde el primer periodo se
desarrollaran los proyectos en cada
grado creados o innovados por los
estudiantes dando cuenta de las
competencias en matematicas.
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Momento 6: _
Concurso Intercolegiado de
matematicas

Se invitaran cuatro colegios, los cuales
participaran con dos estudiantes por
grado, desde sexto a once. Donde se
realizara una competencia cooperativa de
|6gica matematica y de razonamiento.

Momento 5:
Clasificatorias

= En los grados de transicion a primero se
realizaran actividades competitivas de
agilidad mental utilizando la plataforma
activa tu mente.

= En los grados segundo a undécimo se
realizara una prueba digital de logica
matematica y de operaciones basicas.
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Momento 8:
Taller practico para docente.

Se dictara un taller légico - practico
dirigido a los docentes, a cargo del Aula
Taller Arquimedes de la Universidad
Nacional de Colombia.

Momento 7:
Final interna calculo mental

En los grados de transicion y primero se
realizaran actividades competitivas de
agilidad mental utilizando Ila plataforma
activa tu mente.
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\ Momento 9:
Visita a Aula Taller Arquimedes

Esta visita se realizara por grupos en la
semana del 17 al 21 de julio, donde
recibiran un taller ludico - practico para
estimular las competencias en el area.
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CALIFICACION DE LAS OLIMPIADAS ’
Las olimpiadas en el colegio Londres otorgan a los estudiantes
una nota equivalente al 10% como actividad pedagogica en el
tercer periodo en matematicas, geometria y estadistica, que se
obtiene del promedio entre su desempeno en la prueba
clasificatoria y su disposicion y participacion en el carrusel
matematico.

Para el periodo 1. se asignara una nota de seguimiento
tomada de las bitacoras de los estudiantes.

Para el periodo 2: Se asignara una nota de seguimiento y otra
de quiz a partir de la bitacora y el producto final de los juegos

matematicos.
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES




CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES
ETAPAS ACTIVIDAD ESTRATEGIA




